HRA SLOVNEDRUHOVA - DUHOVA 2

Utitel zada slovo. Zak zvedne pastelku takové barvy, jakou
barvou je znazornén slovni druh na Duhovce.

HRA SLOVNEDRUHOVA - DUHOVA 3

Zak hodi kostkou (nutno pouzit kostku 1 - 10) 2x (3 - 5x). Uko-
lem Z3ka je vymyslet odpovidajici slovni spojeni nebo vétu se
slovnimi druhy. Napfiklad : Zak hodil 2, 7, 5, 1. Musi vymyslet
vétu s pfidavnym jménem, spojkou, slovesem a podstatnym
jménem. Na poradi nezalezi. Pi.: Krasna kvétina a voni.

HRA SLOVNEDRUHOVA - DUHOVA 4

Ucitel namaluje barevné puntiky na tabuli. Kazda barva = je-
den slovni druh na Duhovce. Ukolem Z4k je vymyslet vétu
podle této Sifry.

HRA SLOVNEDRUHOVA - DUHOVA 5 Obrdcend varianta hry
Slovnédruhové — duhové 4. Ucitel napise vétu. Zdci zndzornuji
slovni druhy barevnymi puntiky.

Dékujeme za zakoupeni vypomdcky.
Prejeme, at vam pomaha a bavi vas!
Za tym VypomUcky.cz

Magr. Iveta Musilova
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PDulhevie

Klicova slova:

Skloriovani podstatnych jmen, ¢asovani sloves, slovni druhy, kon-
cové i/i/y/y/al/a, rozvoj motoriky

Zakladni princip:

Nastfihnéte jednotlivé pruhy podle prerusovanych ¢ar. Vznikne
pomUcka pfipominajici hfeben. Vytvofrte si pomocnou listu velkou
52,5 x297 mm = Y4 A4 na Sitku. Vkladejte listu mezi pruhy. Na listu
si vyndate pouze pruhy, které chcete vidét. Zbylé jsou pod listou.

Moznosti her:

1. HRA NA SKLONOVACE

Ucitel zadd zakdm jev, ktery maji urcit. Napfiklad: pred Skolou.
Z&ci vyndaJ| na listu pruhy: 7. pad, Cislo jednotné, rod zensky,
vzor zena. Na povel ucitele zvednou Duhovku i s vlozenou
listou. Ucitel zkontroluje spravnost podle barev vybranych
pruht na listé. Kdo ma dobre, zapise si bod.

2. HRA NA SKOLONOVACE KAMINKOVEHO

(KNOFLIKOVEHO, KOLINKOVEHO, ...) Princip podobny jako u
hry Na Sklofiovace. U¢itel zad4 jev. Zak znazorni vysledek po-
loZzenim kaminku (knoflikd, kolinek, ...) na jednotlivé pruhy.

3. HRA NA CASOVACE / CASOVACE KAMINKOVEHO

(KNOFLIKOVEHO, KOLINKOVEHO, ..) Stejny princip jako u
hry Na Sklonovace/Skloriova¢e Kaminkového (Knoflikového,
Kolinkového, ...). UCitel zadava slovesa a Zaci urcuji kategorie
sloves.

4. HRA SLOVNEDRUHOVA - DUHOVA 1

Utitel zada slovo. Zaci ur¢i slovni druh vyndanim spravného
pruhu na listu.



